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Sammanfattning

For att fa en bild av elevernas digitala kompetens inom grundskolan i Nacka har en studie genomférts
i form av enkéater och samtal. Studien har omfattat fristdende och kommunala skolor. Utéver en
enkat till samtliga skolledare har sex skolor besokts. Vid beséken har elever, personal och skolledning
samtalat och reflekterat kring digital kompetens och hur den kan utvecklas. De sex skolorna har
ocksa genomfort enkéater bland elever och pedagoger.

Resultatet av studien visar att elevernas generella kompetens dr hég. De kdnner trygghet i att
anvanda digitala enheter och verktyg och uttrycker en sdkerhet i anvdandningen av olika digitala
resurser och internet. Detsamma kan sdgas om pedagogernas kompetens och anvandning, dven om
det alltid finns skillnader mellan individer.

Samtidigt har utvecklingen maojligen avstannat nagot. Anvandningen och fértrogenheten har kommit
upp pa en hog niva vad galler det dagliga arbetet men att den inte pa ett tydligt satt utvecklas vidare,
annat an inom mer begriansade omraden och aktiviteter. Mer kreativa, problemlésande och
innovativa arbetssatt och tillampningar forekommer, men kan nog ses som undantag.

Det ar inte tydligt hur skolorna planerar och arbetar for att utveckla elevers digitala kompetens till
nya nivaer. Det finns planer pa alla skolor for framfor allt programmering och andra insatser, ofta
med inriktning mot att forstarka och utveckla den nuvarande anvandningen. Det finns i nagra
verksamheter behov av att 6ka tillgangen till digitala verktyg, dven om det inte ar en huvudfraga.
Tillgdngen och anvéandningen av digitala laromedel och andra larresurser ser ut att vara begransad
och begransande, liksom dven andra typer av digitala verktyg som robotar och 3D-skrivare.

Mobiltelefoner &r idag i huvudsak ett ordningsproblem och samlas darfér in i en allmén och sannolikt
Okande utstrackning.

En stor del av elevernas digitala kompetens utvecklas och tillimpas utanfor skolan.

Kartlaggningen antyder att de viktiga fragorna framdver handlar om kreativitet, problemlésning och
programmering i ett vidare perspektiv. En modell med ett antal fragestallningar géllande just dessa
omraden och mojlighet att vardera den egna och andras kompetens i samtalsform i form av
dialogdukar ar darfor ett resultat av arbetet med olika fragestéllningars varde for att bedoma den
digitala kompetensen.

1. Bakgrund

Utbildningsenheten i Nacka kommun upphandlar en studie av vilket stod elever far for att utveckla
digital kompetens i Nackas grundskolor. | forfragningsunderlaget anges foljande fragestallningar;

- Pavilka satt finns digitala verktyg i barns och elevers larprocesser?

- Hur drar skolor nytta av digitala verktyg i larprocesserna? Ar digitaliseringen pa riktigt eller mest
teknisk?

- Starka sidor och utvecklingsomraden nar det géller att stotta elevers digitala kompetens?

- Finns det skillnader mellan olika skolor? Ménster?

Kartlaggningen ska belysa laget i grundskolor i Nacka. | uppdraget ingar ocksa att ta fram underlag
eller modeller som utbildningsenheten kan anvanda som utgangspunkt i samtal med skolors
huvudman och chefer om arbetet med digital kompetens enligt ldroplanerna.
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Digital kompetens — nuldage och bedomningsmodeller

Inom ett av EU:s sa kallade Joint Research Centres (JRC:s) pagar for narvarande ett arbete med att
forsoka definiera vad digital kompetens &r i var tid. Det 4r ett omfattande arbete som resulteratien
forskningsrapport och ett sa kallat ramverk for digital kompetens (DigComp). Detta ar en allmén
digital kompetens som JRC menar kravs av medborgare och arbetstagare i EU. Inom varje
yrkesomrade tillkommer sedan en mer yrkesspecifik digital kompetens, till exempel inom
utbildningssektorn. Vad denna pedagogiska digitala kompetens skulle kunna innebdra sammanstills
ocksa i ett ramverk kallat DigCompEdu. JRC syftar ocksa till att, utifran DigCompEdu, utveckla ett
sjalvvarderingstest sa att pedagoger pa egen hand ska kunna bedéma sina styrkor och svagheter, och
ddarmed kunna vidareutveckla sin digitala kompetens. Verktyget bygger pa sex huvudrubriker:

e Professionellt engagemang som bland annat innefattar att pa ett sdkert och effektivt satt kunna
hantera data, kollegialt samarbete, kunna reflektera 6éver sin digitala praktik och att standigt
kunna férdjupa sin digitala kompetens.

e Digitala ldrresurser som bland annat innefattar att kunna hitta och valja digitala larresurser fran
internet, att kunna organisera, dela och publicera sddana resurser samt, inte minst att kunna
skapa (eller modifiera existerande) digitala larresurser.

e Digital pedagogik som innebar att kunna anvanda digitala verktyg i undervisningen, att kunna
interagera digitalt med eleverna, att kunna stddja elevers digitala kommunikation och att kunna
stodja elever i deras eget digitala ldrande.

e Digital bedé6mning som innebar att kunna anvanda digitala verktyg bade till formativ och
summativ bedémning, kunna analysera och bedéma digitala produkter samt att kunna ge digital
aterkoppling och planering.

e Stddja elever innefattar att kunna ge elever tillgang till larresurser, att kunna anvanda digitala
verktyg for att kompensera elever med sarskilda behov, att differentiera och individualisera
undervisningen samt att gora eleverna aktiva och engagerade.

e Understddja elevernas digitala kompetens genom att ge dem medie- och informationskunnighet
(MIK), stodja elevernas formaga till digital kommunikation och samarbete samt deras digitala
skapande och problemldsande.

Verktyget ar fortfarande under utveckling sa det ar for tidigt att sdga exakt hur det kommer att se ut.
Sannolikt kommer det ocksa att beh6va modifieras och fornyas allt eftersom tekniken utvecklas.

Utifran samma grundtankar utarbetas och utprovas for narvarande ocksa ett sjalvvarderingsverktyg
for skolor, kallat SELFIE. Det bygger pa analyser och jamforelser av ett tiotal andra
sjalvvarderingsverktyg fran olika lander och internationella organisationer. Tanken &r att verktyget
ska ha en gemensam del for hela EU men med mojlighet att ldgga till egna nationella och lokala
fragor. Vidare ar det utformat for att besvaras av skolledare, larare och elever vars resultat kan
sammanstallas och jamféras, inom skolan och om man vill med andra skolor. SELFIE berdknas finnas i
fardigt skick pa 7-8 sprak (dock ej svenska) runt arsskiftet.

Ett likartat arbete pagar inom ett EU-projekt kallat MENTEP med 16 partners fran 13 olika lander
(dock ej Sverige). Det syftar till att bade hjalpa larare att utveckla digital kompetens (genom gratis
sjalvstudiekurser pa natet) och att utforma ett sjalvskattningsverktyg on-line som larare ska kunna
anvanda for att se sina styrkor och svagheter inom omradet digital kompetens. | sin nuvarande
prelimindra form innehaller det fyra omraden med ett antal underrubriker i varje. Dessa ar:
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e Digital pedagogik: att kunna planera och anvanda digitala verktyg i sin undervisning, att kunna
utforma och anvanda digitala larmiljéer och anvanda digitala verktyg i bedémningen av elevernas
kunskaper.

e Digital anvandning och produktion: att kunna vilja, vardera, skapa och anvanda digitala
larresurser, att kunna programmera samt ha kinnedom om licenser och copyright.

e Digital kommunikation och samarbete: att kunna interagera genom digitala verktyg, dela innehall
och information samt att kunna samarbeta 6ver natet.

e Digitalt medborgarskap och sdker internetanvandning: att kdnna till natetikett, hantering av sin
digitala identitet, kunna skydda sina olika enheter och varna om halsan och miljén.

Aven detta verktyg ar under utprovning och ar tinkt att finnas tillgingligt i borjan av 2018. Bade de
fardiga verktygen och resonemangen bakom dem kan vara till stor nytta nar man ska diskutera vad vi
i Sverige (eller i Nacka) menar ar de viktigaste aspekterna inom digital kompetens for larare.

Uppdragets art och omfattning
Grunduppldagget omfattar tre aktiviteter:

e Enkat till samtliga skolledare for att fanga upp grundférutsattningar och skolledarnas egen
beddmning av nuldge och utveckling.
e Sex skolbesok
o Intervjuer med ledningsgrupp, grupper av pedagoger och elevgrupper
o Fordjupad elevenkat med alla elever pa skolan
o Fordjupad pedagogenkat med alla pedagoger pa skolan
e Intervjuer med nyckelpersoner inom kommunen och nagra fristdende verksamheter

Till detta kommer I6pande avstamning med bestéallaren samt rapport och redovisning

2. Genomforande

For att kunna svara pa bestéllarens fragor och, efter analys av insamlat material, arbeta fram en
modell som kan anvdndas i det fortsatta arbetet anvandes en kombination av enkater och samtal.
Det var avgorande for studien att den omfattade flera olika grupper av respondenter, inte minst
elever.

Respondenter
Fyra malgrupper/respondenter ingar i kartlaggningen: skolledare, pedagoger, elever och 6vriga.
Metoden for informationsinsamling och kartlaggning varierar fér de olika malgrupperna.

Skolledare
Inledande information till alla skolledare for att beskriva arbetet och férutsattningarna.

En enkat till samtliga skolledare kring forutsattningar och deras bedémning av nulaget har skickats ut,
med drygt 25 svar.

Skolornas ledningsgrupper
Samtal med ledningsgrupper pa de sex skolor som varit foremal for en djupare studie. Dessa
samordnades med andra moten pa skolorna.

Pedagoger
Samtal med pedagoger pa de sex utsedda skolorna, med minst en grupp per skola.

En enkat till samtliga pedagoger pa de sex skolorna, varav 149 pedagoger har besvarat fragorna.
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Elever
Samtal med elevgrupper pa de utsedda skolorna.

En enkat till samtliga elever pa dessa skolor. Enkaten fanns i tre olika varianter sa att skolan skulle
kunna valja den eller de som passade eleverna bést. Fragestallningarna var i stort sett desamma, men
enkaterna hade nagot olika grad av komplexitet och svarighet.

Drygt 2000 elevsvar har registrerats

Ovriga
Tre personer fran de olika huvudméannen samt namnden har intervjuats.

Fragestallningar

Fragestallningar utgar fran modellen (se nedan) och utformas och anpassas till de olika
malgrupperna. Antalet fragor, utformning och detaljniva varierar, men ambitionen &r att i sa stor
utstrackning som mojligt utga fran samma fragestallningar bade i samtal och enkéater. For de yngre
eleverna arr det aktuellt att arbeta med bilder och symboler som svarsalternativ, men dven for andra
grupper kan skalor och andra visuella varderingar underlatta stallningstagandet.

Arbetsmetoder
Studien bygger i huvudsak pa tva arbetsmetoder — enkéter och samtal.

e Enkater ar avsedda att ge en Gversikt och en mer kvantitativ bild. De ar forhallandevis korta,
snittet for att besvara den nagot enklare enkéaten ligger pa 15 minuter. De ar avsedda for en
storre grupp respondenter och bygger pa inbyggd logik — svaret pa en fraga paverkar vilken
nasta fraga ar.

Den logiska uppbyggnaden gor att antalet svar pa olika fragor varierar.

FOr att ge ett mer nyanserat underlag behover enkadter kompletteras med samtal och dialoger.
Det ger dels en fordjupad bild men ocksa en kvalitetssakring av resultaten. For att skapa ett
utvecklat verktyg/modell som kan vara verkningsfullt i det fortsatta arbetet 4r samtal i form av
dialogmoéten ett viktigt inslag.

e Samtal med elever, pedagoger och skolledning genomfors i grupper, dar deltagarna
reflekterar och samtalar kring de olika fragestéallningarna. Det handlar om att samla in
synpunkter och 6ka forstaelsen, inte nd konsensus.

Avvikelser

Stora delar av arbetet har genomfoérts som tankt, men svarigheter i kommunikationen med de
utsedda skolorna har forsenat genomfdrandet, liksom svarigheter att hitta tider. Arbetsbelastningen
for pedagogerna var ett skal till att nagra skolor tackade nej till medverkan. Skolbesok med samtal
och enkater har darfér genomforts pa sex i stallet for planerade sju skolor.

Nar val kontakt etablerats har arbetet kunnat genomfoéras pa ett bra satt med stort engagemang fran
skolorna. Inledningsvis var de forsta skolorna engagerade i utformningen av fragorna i enkaterna. Det
innebar dels att nagra fragor formulerades om och att andra togs bort. En viktig synpunkt var att
tydliggora svarsalternativ kring att anvanda digitala verktyg sa att det alltid fanns majlighet att svara
nekande pa anvandningen och dirmed inte behdva svara pa féljdfragor kring just anvdandning. Aven
anvandningen av bilder och symboler minskade och ersattes av textalternativ.
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3. Modellen

Foljande fragestallningar ligger till grund for bade enkéater, samtal och den utvecklingsmodell som
kartlaggningen resulterar i. fragorna baseras pa EU:s ramverk for att utveckla och mata digital
kompetens, DIGCOMP: A Framework for Developing and Understanding Digital Competence in
Europe. Modellen utgors av i grunden av fem digitala kompetensomraden:

1. Information: férmaga att identifiera, hitta, hdmta, lagra och analysera digital information,
bedoma dess tillforlitlighet, relevans och bakomliggande syfte.

2. Kommunikation: férmaga att kommunicera i digitala miljéer, dela resurser online, samarbeta
via digitala verktyg, interagera med och delta i grupper och natverk éver granser.

3. Skapa innehall: férmaga att skapa och redigera innehall (sévil ordbehandling som bilder och
video); att integrera och vidareutveckla kunskap och innehall; att utveckla olika skapande
uttryck, mediaproduktion och programmering; hantera och tillampa immateriella rattigheter.

4. Sakerhet: férmaga att skydda personlig information och data, att skapa digitala
identitetsskydd, att vidta nédvandiga sikerhetsatgarder, samt att garantera saker och hallbar
IKT-anvandning.

5. Problemldsning: férmaga att identifiera digitala behov och tillgingliga resurser, att fatta
valgrundade beslut om de digitala verktyg som bast uppnar ett givet syfte, att I6sa problem
genom digitala medel, kreativt anvanda tillganglig digitala verktyg, 16sa tekniska problem, samt
att uppdatera sin egen och andras kompetens.

| samtalen med pedagoger och skolledning tillférde vi en sjatte kategori kring programmering och
kreativitet, detta for att fanga nagra av de trender som idag ar aktuella nar det galler digitalisering av
pedagogisk verksamhet. Dessa inslag ingar annars i modellen under olika rubriker:

6. Kreativitet och programmering: férmaga att skapa digitala produkter och |6sningar, kreativt
skapande med fysiskt material och med programmering, styra och interagera med robotar,
utveckla ett logiskt tankande och reflektera éver handling, effekt och konsekvens.

4. Resultat

Resultatet av informationsinsamlingen delas upp i fem omraden:

Elevers tillgang till och anvandning av digitala enheter och resurser

Elevers tillgang till digitala enheter ar dels beroende av skolans erbjudande, dels den privata
tillgdngen. Overlag har elever i Nacka god tillgdng till olika typer av digitala enheter. | samtal med
elev ar alla, oavsett alder, val fértrogna med mobiltelefoner, surfplattor och datorer. Manga, men
inte alla, har tillgang till alla tre typerna av enheter, alla har atminstone tillgang till en av dessa. For
de yngre eleverna handlar det ofta om att de innan de far sin forsta mobiltelefon kan anvédnda sina
foraldrars telefoner. Detta géller dven pa skolor med en restriktiv introduktion av digitala verktyg.

Nar det géller tillgang och anvandning forefaller eleverna generellt vara ganska nojda:
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Nar du ar i skolan, vad tycker du om din anvandning av dator,
surfplatta eller mobiltelefon till skolarbete?

® Det ar bra som det ar
® Jag vill kunna arbeta mer med dator, surfplatta eller mobiltelefon

Jag vill kunna arbeta lite mindre med dator, surfplatta eller mobiltelefon

Tillgangen till andra digitala resurser ar mer varierad: olika digitala laromedel och andra larresurser
forekommer i de undersdkta skolorna, men inte i sa stor utstrackning och i varierande grad. Ofta
anger elever en eller ett par digitala resurser, i flera fall kopplade till matematik, men tryckta bocker
ar for manga elever den dominerande resursen. En skola har en utvecklad anvindning av digitala
laromedel dar allt finns i larplattformen.

Andra digitala verktyg som programmering, robotar och 3D-skrivare &r &n sa lange sparsamt
forekommande och ibland en del av skolans fritidsverksamhet.

Det forefaller som att tillgangen och anvandningen av surfplattor minskar nagot jamfért med tidigare
ar och ersétts av i 6kad utstrackning av datorer, bade i skolan och privat. Som skal anger eleverna att
behovet av att skriva text 6kar med arskurserna. De flesta elever som 6nskar en 6kad tillgang och
anvandning anger just datorer som det mest 6nskvarda.

Anvandning av kameran i mobiltelefoner och plattor i skolan ar inte sarskilt framtradande, inte heller
redigering av bilder eller video. Detta ar dock ett anviandningsomrade som eleverna rankar hogt i sin
privata anvandning

Elevenkaterna har varit uppdelade pa kon, men i resultatet har detta inte gett ett klart utslag annat
an nar det géller robotar. Smarre skillnader kan finnas nar det galler nskan att arbeta mer med
datorer eller nér det géller anvandningen av sociala medier, men underlaget ger inte grund foér nagra
mer langtgaende slutsatser utom majligen att utvecklingen av elevers digitala kompetens i Nacka
forhaller sig kénsneutral.

Elevers digitala kompetens och skillnader mellan skolor

Elever, och aven till viss del pedagoger, uppfattar att elevers digitala kompetens dr hog. | enkaterna
uppger pedagoger att det &r stor variation mellan elever, ndgot som inte &r sa tydligt i samtalen med
eleverna. Det finns dock en allman uppfattning att alla elever har en grundldaggande kompetens
utifran sin alder.

| samtal och enkatsvar uppger i stort sett samtliga elever att de &r bade duktiga och trygga med
digitala verktyg. Detta géller dven anvandningen av internet.
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Jag tycker det ar enkelt att hitta det jag letar efter pa

internet
60
50
40
30
20
10
. Hew mll.
Ja,for det mesta Ibland hittar jag inte det  Nej, jag tycker det ar
jag letar efter svart

B Flickor ®Villinte uppge ™ Pojkar

Elevers syn pa sin egen kompetens och hur den har utvecklats dr ganska samstammig 6ver skolorna:
den ar hog och den ar nagot som har utvecklats utanfor skolan. Eget larande tillsammans med
foraldrar och syskon anges som de viktigaste delarna i utvecklingen av den egna kompetensen.
Skolans del anses som liten, ofta begransad till instruktioner kring inloggning, larplattformar och nya
system. Eleverna har utover det inte nagra storre forvantningar pa vad skolan ska kunna tillféra. Det
enda omrade som mer frekvent lyfts upp ar programmering, som ses som ett omrade som skolan kan
utveckla. Vid nagra tillfallen namns ocksa sdkerhet pa natet.

Denna bild bekraftas delvis av skolan, det finns en viss tveksamhet kring vad det &r skolan ska tillfora.
Aven pedagoger har svart att beskriva hur de sjilva har lart sig det de kan, det ser darfér ut som att
larandet i huvudsak pagar under arbetet, med eget testande och diskuterande som vanliga inslag.
Detta kan ses som en bade effektiv och utvecklande larprocess, men kan vara begransad nar det
galler att upptécka nya arbetssatt och ny teknik.

Utifran enkéatsvaren gar det dock att delvis ifrdgasatta uppfattningen om kompetensen generellt r sa
hog. Variationen mellan skolor dr ganska stor nar det géller att ha sokstrategier pa natet:

Hur gor du om du inte hittar det du letar efter pa

internet?

60

50

40

30

20 I I

- T L. ol

0 —_ - [ | -
1 2 3 4 5 6
M Fragar min ldrare B Fragar mina klasskamrater ® Andrar min sékning
Vet inte just nu M |etar efter nagot annat
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Pedagogers och skolledningens syn pa den egna skolans nuldage och utveckling

Manga pedagoger uppger i samtal att de kdnner sig tillrackligt digitalt kompetenta for sitt arbete och
de efterfragar inte mer fortbildning i form av kurser. Det finns skillnader mellan skolor som majligen
kan kopplas till i vilken takt digitala enheter har inforts, dar en 6kad tillgang ocksa 6kar anvandningen
och ddrmed kompetensen. Utifran underlaget gar det inte att saga att skillnader mellan skolor kan
kopplas till just digitaliseringen.

En intressant del i enkéaten till skolledare ar att uppfattningen om den egna kompetensen som
anvandare varierar stort, dar en stor grupp skattar sig hogt medan nastan lika manga anger en
bristfallig kompetens.

Pa fragan om vilka omraden som skolan ar bra pa anger samtliga skolor de omraden som handlar om
att skapa innehall (ofta text), information och kommunikation. Omraden som probleml&sning och
sakerhet placeras lagre, och ofta med tilldgg som “detta arbetar vi mycket med” eller ”"det &r nagot
som nagra pedagoger gor”. Elevsvaren antyder dock att det fortfarande finns en del att géra nar det
géller internetanvandning, aven om den allmdnna kompetensen ser ut att vara hog.

Hander det att du tycker det ar obehagligt eller att du
kdanner dig osaker nar du anvander datorer, surfplattor
eller internet?

70
60
50
40
30

20
- | mlEE uB
0 [ | ||
Flickor Villinte uppge Pojkar

M Nastan aldrig M Sallan Inte sa ofta Ja, ibland M Ja, ofta

Programmering och kreativitet bedéms av alla som outvecklat, och nagot som néar det férekommer
kan kopplas till enskilda pedagoger eller fritidsaktiviteter.

Genomslaget nar det géller digitaliseringen i larprocesser
Nar det géller digitaliseringens genomslag i larprocessen kan den beskrivas pa tva satt:

- Det finns ett allmant genomslag som handlar om att anvadnda digitala verktyg i skolarbetet for att
skriva, satta ihop en presentation och redovisa. | detta ingar stéd for arbete med kommentarer,
gemensamt skrivande, laxor och grupparbeten. Planering och underlag for elevernas arbete finns
ocksa med i detta perspektiv. Det finns en viss grundtrygghet bland pedagoger och elever i det
dagliga arbetet nar det géller digitala enheter.

- Genomslaget for en mer avancerad niva ar svarare att fa syn pa. Kreativa arbetsprocesser,
problemldsning, nya arbetsformer baserade pa kommunikation och samarbete, flexibla
undervisningsformer och innovativa arbetssatt forekommer men ar ovanliga.
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Bilden ar att elever och pedagoger i Nacka har natt en ganska hog grundniva nar det géller digital
anvandning och kompetens, men att utvecklingen ser ut att ha avstannat pa en sorts
utvecklingsplata, fran vilken det kan vara svart att komma vidare.

Kommentar till genomférandet

Skolledarenkaten har besvarats av halften av skolledarna. Det ger en lite svartolkad bild av nuldge
och bedémningen av den digitala kompetensen generellt. Efter en del inledande diskussioner kring
enkatfragor for elever har detta arbete flutit pa bra med drygt 2000 elevsvar. Dessa tacker in alla
arskurser. 149 pedagoger ha besvarat enkaten, dven det med spridning 6ver arskurserna.

Huvuddelen av elevsvaren forefaller seridsa, enstaka skamtsamheter i fritextfalt kombineras med
genomtankta synpunkter i andra fragor. Nagra tekniska svarigheter har inte rapporterats, en
designmassig anmarkning vid anvandning av plattor gick att atgarda direkt.

| en skolverksamhet forekommer alltid andringar beroende pa schemabrytande aktiviteter, sjukdom
och vikarier och andra faktorer. Det kan paverka vilka personer som har mojlighet att medverka vid
samtalen, men var bedémning ar att det nagot som inte har paverkat urvalet av respondenter och
darmed inriktningen pa samtalet i nagon storre utstrackning.

Urvalet av skolor kan ocksa paverka resultatet. Utgangspunkten var att de skulle spegla kommunen
och omfatta stora, sm3, fristdende och kommunala skolor, samt ha en rimlig geografisk spridning. Da
nagra tankta skolor tacka nej, har andra tillfragats och accepterat. | vilken utstrackning detta har
paverkat sammansattningen ar svart att bedéma, men da studien inte syftar till en statistiskt
sakerstalld analys utan till att ge nagra bilder av nuldget och utvecklingen ar var bedémning att
underlaget ger god grund for slutsatser och analys.

5. Analys

Digital kompetens ur ett helhetsperspektiv

Resultatet pekar pa att saval elever som pedagoger i Nacka har en god formaga att anvanda digitala
verktyg i det dagliga arbetet. Det finns skillnader mellan olika skolor, men var bedémning ar att de
kommer att jadmnas ut vartefter tillgangen till digitala enheter 6kar. Skolor som mycket medvetet har
arbetat med att skapa en enhetlig digital miljo (ex Kunskapsskolan) uppvisar en hég grad av trygghet
och sjalvklarhet i anvandning — alla vet var resurser finns och hur de ska hanteras. For den
kommunala verksamheten upplevs de gemensamma systemen fortfarande som ett hinder av manga
pedagoger och elever, vilket leder till parallella |6sningar.

De skillnader som kan vara mer problematiska handlar om synen pa hur den digitala kompetensen
utvecklas och hur skolan forhaller sig till den privata anvandningen.

Hur har du lart dig det du kan om datorer,
surfplattor, mobiltelefoner och internet?

® Jag har lart mig sjalv \
Hemma, av mina foraldrar \

| skolan

Lart mig av kamrater

Hemma, av mina syskon
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En stor del av elevers digitala kompetens ser ut att ha utvecklats utanfor skolan, oberoende av
undervisning och andra skolaktiviteter. Det &r ocksa sa att eleverna inte har nagra storre
forvantningar pa att skolan ska bidra till den digitala kompetensen pa nagot avgérande satt. Denna
bild av en elev som lar sig genom att testa, fraga foraldrar och anvanda Youtube ar starkt forankrad
och delas till stor del av pedagogerna. Att elever kan mycket ar naturligtvis i grunden bra och att de
har ett sjalvfortroende kring det digitala ar ocksa positivt, men detta skymmer majligen sikten en
aning. Dels finns det elever som inte ar sdkra i sin anvdndning och som upplever internet och andra
digitala resurser som problematiska, dels finns det ett antal elever som aktivt véljer bort digitala
verktyg. Det mest problematiska ar formodligen att den starka sjalvbilden forsvarar en fortsatt
utveckling av den digitala kompetensen. Nar elever uttrycker att de "kan allt de behéver” finns det
inte utrymme for forbattringar. Den trygga platan blir darmed ett hinder for att komma vidare. Det
innebidr ocksa att pedagoger uppvisar en tveksamhet kring vad de ska bidra med framdver. Aven
pedagoger uppger att de lar sig genom att testa och néar arbetet flyter pa ar det l4tt att n6ja sig med
att finslipa det man kan.

Mobiltelefoner

Ett omrade som uppenbarligen &r svart att hantera ar elevers mobiltelefoner. Det finns en inbyggd
konflikt mellan att verkligen vilja anvdanda telefoner i det dagliga pedagogiska arbetet — vilket i stort
sett alla pedagoger och skolledare beskriver — och de problem med koncentration och ordning som
mobilerna orsaker. Allt fler skolor har infort olika typer av begransningar for mobilanvdandning, allt
fran hela dagen till vissa delar av skolan, vilket har lett till betydande forbattringar i skolarbetet.
Samtidigt forvantas eleverna anvadnda sina mobiler for att fotografera och filma till olika skolarbeten,
men ibland utanfor skolan.

Att ta bort mobiltelefonerna fran skolmiljon innebar ocksa att en stor del av problematiken kring
integritet och natsakerhet hamnar utanfor — eleverna far pa egen hand skaffa sig de strategier och
kompetenser de behover for att kdnna sig trygga.

Mobiltelefonen synliggér problematiken med att eleverna utvecklar en parallell digital kompetens pa
egen hand, i manga fall dock med stod av foéraldrar.

Kreativitet och ny teknik

Robotar, dréonare och olika kreativa uttryck som video, bild och ljud tillhér for ndrvarande den privata
sfaren — manga elever har erfarenheter och kompetenser som inte tas tillvara i skolan. Digital
kompetens handlar i manga fall om att kunna vélja verktyg och uttryck och att kombinera olika delar
till en ny helhet. Detta ar ett omrade som till viss del kan férandras med programmeringsinslagen i
kursplanerna, men som i grunden kraver ett forandrat arbetssatt.

6. Forslag och atgarder

Utmana nulaget

Ett viktigt inslag i det fortsatta arbetet ar att utmana bilden av att eleverna kan allt de behéver. Den
nuvarande digitala kompetensen ar i huvudsak en kompetens som ar anpassad till skolans
traditionella verksamhet — skriva, bearbeta, presentera och repetera. Den ar trygg och accepterad
och skapar en férestéllning om att kompetensen generellt &r hdg. Aven om utvecklingen har gatt fran
ett tekniskt inforande med fokus pa hardvara och infrastruktur till en daglig anvandning sa har den
inte pa ett genomgripande satt paverkat den pedagogiska processen. Inférandet av digitala enheter
och resurser har inneburit en forenkling som gor att tid och resurser frigors till annat, vilket syns pa
flera satt — det ar lattare for elever att halla ratt pa sitt arbete, lattare att veta vad man ska géra och
en okad sjalvstandighet. Detta ar ett viktigt och nédvandigt forsta steg i en digitalisering. Innovativa
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arbetssatt och kreativa processer innebar dock nagot mer, att lamna platan och ta nésta steg
kommer att krdva bade inspiration och tydlighet.

Mobiltelefonen

Kan mobiltelefonen bli ett pedagogiskt redskap? Detta &r en av de svaraste fragorna for skolan
framover och svaret 4r inte enkelt. Det behdvs en kombination av forskning, studier av framgangsrika
exempel, beprovad erfarenhet och praktiskt arbete for att kunna svara pa fragan. Idag ar svaret nej,
med de metoder och arbetssatt skolan anvander dr mobilen ett stérningsmoment.

Programmering, Al, robotar och kreativitet

Programmering kan bli en del av skolans arbete utan att forandra nagot — det finns i kursplanerna
och kan genomforas utan storre insatser. Programmering skulle ocksa tillsammans med annan ny
teknik kunna bli en del av en storre férandring dar kreativitet, skapande och innovation kombineras.
Testlab, tekniklador, innovationstavlingar och kreativa temadagar skulle kunna vara delar i en sadan
forandring. Det ar har en del av den mer komplexa och kvalificerade digitala kompetensen kan
utvecklas.

Nar det géller detta omrade &r det vart att notera att 4ven om manga flickor har erfarenhet av
robotar och drénare, ar pojkarna i klar majoritet.
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