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Edtech testbadd

Sammanfattning av projektet

En testbadd for edtech ar en vasentlig miljo for att utveckla skola, utbildning och larande sa
att vi far medborgare som &r valutbildade hela livet och bidrar till ett hallbart och
demokratiskt samhalle. Drivkraften i testbadden ar att minska glappet mellan larande och den
digitala utvecklingen i syfte att utveckla undervisningen och fa béttre digitala verktyg som
adresserar verkliga behov samt stérker larares kompetens att vélja och vardera larresurser.
Ké&rnan i testbddden &r en metod som skapar trygghet infor, under och efter ett test samt ger
tillforlitliga data for utveckling. Testbéddden ar en nationell satsning med internationella
kopplingar

Potential

Till stor del saknas idag kunskap, modeller, processer och verktyg for att genomféra
evidensbaserad utvardering och implementering av nya (digitala) verktyg och resurser for
larande i skolan. Det langsiktiga malet ar darfor att utveckla tillampningen kring att testa,
utveckla och utvérdera digital teknologi for larande i verkliga larmiljéer tillsammans med
l&rare och studenter.

En forutsattning for att testbadden lyckas &r att den utgar fran larmiljéernas behov, pavisbart
utvecklar larmiljoerna virtuellt och fysiskt samtidigt som den accelererar edtech-bolagens
utveckling.

Forstudien som genomforts under 2019 pavisar att en testbadd har potential att bidra till battre
produkter och tjénster och ge bolagen véarde i form av produktutveckling och referenser samt
ge larmiljoer och larare/utbildare bestéllarkompetens. Med battre produkter utvecklade och
testade i verkliga larmiljoer med elever och larare okar en testbadd ocksa mojligheten for
edtech-branschen att véxa och utvecklas globalt. Testbddden har potential att utveckla en
metod for innovationsimplementering hos utbildningsaktdrer, nagot som kommer att bli allt
mer viktigt da utbildningsmarknaden forandras i en allt snabbare takt med nya utmaningar
och en stérre konkurrens.

Behov

Globalt finns mycket stora behov och en framvéxande marknad for kunskap och utbildning
dar Sverige skulle kunna ta en ledande position. Det handlar om att kunna ge kunskap pa en
tid och plats som ger var och en bésta mojlighet att lara sig och utvecklas. Framtidens
efterfragade kunskaper och fardigheter skiljer sig ocksa fran det vi idag utbildar for; nya satt
att lara och lara ut kommer behdvas och med det metoder och verktyg som stddjer detta.

Parallellt ar lararbristen &r pa vég att bli akut. Saval regeringens forskningsberedning som
SKL aktualiserar kompetensforsérjningen inom utbildning och skola och menar att en brist pa
larare forestar (SKL Rekryteringsrapport 2018). Enligt Universitetskanslersambetet behovs
minst 23 000 nya lararstudenter varije ar, vilket kan jamféras med de 13 000 som varit antalet
de senaste tio aren. Detta ger ett underskott av larare som till del behéver kompenseras med
effektivare arbetssatt. Vi vet ocksa att ungefar 50% av en kommunal budget bestar av
kostnader for utbildning och skola.



Det dr kritiskt att hitta nya arbetssatt, metoder och verktyg for att kunna leverera goda resultat
och testbadd for edtech vill bidra till det genom att tillsammans med larare, elever, huvudman
och edtechbolag utforska och testa metoder och verktyg for gemensam utveckling.

Projektets forstudie har visat att en testbadd for edtech behovs och &r relevant for att minska
avstandet mellan utbildningssektorn och den digitala utvecklingen. Parallellt med att larare
och utbildares digitala kompetens behover oka, laroplanens nya krav pa skolans digitalisering
och ett okat behov av livslangt larande pagar en okande framvaxt av edtech-bolag i Sverige
och globalt. Processerna sker i stor utstrackning i parallella spar. Hos techutvecklarna saknas
kunskap om didaktik, vardagen i ett klassrum och de lagar, regler och normer som omger
utbildningssystemet. I larmiljoerna saknas i manga fall tillracklig digital kompetens och
kunskap om edtechutbudet vilket gor det svart att valja och stalla krav. Det far till foljd att det
utvecklas losningar som inte matchar larmiljéernas behov och darmed inte kops in, anvands,
blir skalbara och tillgangliga for alla. Resonemanget stddjs av en forskningsoversikt fran
Timbro (https://timbro.se/valfard/teknik-i-skolan/) som konstaterar att battre infrastruktur for

hur vi testar nya digitala hjalp- och laromedel i skolsystemet paverkar méjligheten att dra

nytta av digitaliseringen i larandet.

Nytta och vardeskapande

Edtech produkter och tjanster av hég kvalitet bidrar till det globala malet om god uthildning
for alla. De forvantade langsiktiga effekterna genererade av en testbadd for huvudman, larare
och elever ar béattre produkter som ger béttre studieresultat, effektivare arbetssatt och en
attraktivare bransch. Motsvarande effekter for edtech-bolagen ar 6kad tillvaxt och stora

exportmojligheter.

Forstudien har ocksa identifierat mer omedelbara effekter for testare och testbaddsutvecklare.

Varden for studenter, larare och huvudman

Varden for edtech bolag

Digital kompetens hos larare och elever,
anvandarkompetens

Kunskap om kundens behov och marknad

Bestallarkompetens och kompetens att valja och
vérdera

Underlag for produktutveckling

Attraktiv arbetsgivare dar medarbetare deltar i
utvecklingen

Referenser infor kapitalanskaffning, nyfoérsaljning och
rekrytering

Marknadsforing som en skola i framkant

Matchning mot villiga testare i ratt malgrupp

Innovation och entreprendrskap narvarande i
utbildningen i och med interaktionen med bolag

Okad kunskap om inkopsprocesser, upphandlingar och
implementering

Framjar kollegialt larande och en elevaktiv
undervisning som aktiverar olika former av larande

Forstaelse for verkliga behov i larmiljéer och
utbildning

Testbaddens funktion och arbetssatt
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| forstudien har ett antal principer for en testbadds funktion och arbetssétt identifierats.
Testbédden ska vara nationell med en internationell koppling och en stark lokal forankring.
En nationell testbaddd skapar en gemensam utveckling och kollegialt larande mellan
huvudman, larare, utbildare och rektorer. FOr bolagen &r det nationella perspektivet viktigt for
att kunna testa i olika miljoer, med olika inriktningar och behov. Dessutom mojliggors fler
testmajligheter. Med fler testmiljoer som deltar undviks ocksa att en larmiljo testar for mycket
och blir trétta pa att testa. Lararnas arbetsbelastning &r en identifierad risk.

Den internationella kopplingen &r viktig ur samma aspekter som den nationella. Utveckling av
testbaddar for edtech sker globalt och projektet maste dela med sig av sina erfarenheter och ta
del av andras i ett internationellt natverk. FOr bolagen &r den internationella kopplingen viktig
nar man vill testa sin produkt pa en global marknad. Genom en internationell koppling kan
testbadden erbjuda kunskap om exempelvis andra l&nders laroplaner och beslutsprocesser vid
kdp m.m., vilket gor det mojligt att designa for skalbarhet i ett tidigt skede. Etableringen av
den internationella kopplingen har redan pabdrjats. Projektet har kontakt med Helsingfors
stad, Oslo Edtech Cluster (http://osloedtech.no/en/) och Nesta (www.nesta.org.uk). Det
nordiska samarbetet, Nordic Edtech Alliance, ar just nu del i att etablera ett utokat samarbete
mellan branschorganisationer pa europeisk niva dar fler samarbetsytor kommer att uppsta for
0SS som testbadd.

Den lokala forankringen &r viktig for att larare och elever ska kanna fértroende for att vaga
testa samt att skapa en langsiktig testverksamhet. Testbaddsutvecklare har utokats fran
forstudien och i genomforande projektet deltar 12 huvudman . Den verksamhetsdel som
oppnas upp for tester ar larmiljoer (klassrum, virtuella klassrum och larande pa arbetsplatsen)
samt test och tentamenssituationer. Testbéddden erbjuder testmgjligheter i forskola, skola,
kommunal vuxenutbildning, Yrkeshogskola och pa arbetsplatser.

Tester av edtech pagar redan i skolor och utbildning for vuxna. Det saknas dock systematik
och stdd for gemensamt larande och for bolagen &r det tidskrdvande att hitta en huvudman
eller larare som &r intresserade av att testa en ny produkt. De med storst behov av att 6ka sin
kunskap om digitala larresurser &r inte de som i forsta hand testar. For att testverksamheten
ska vara skalbar och generera strukturerade data som kan ligga till grund for forskning och
utveckling ar en central del av testbadden en digital verktygslada som skapar struktur,
trygghet och stod infor, under och efter ett test. Den som deltar i testbadden har tillgang till
verktygsladan och stod for att anvanda den. Verktygsladan ska innehalla funktioner for
matchmaking, kontrollverktyg for att avgora att produkten/tjansten ar tillrackligt utvecklad for
att vara testbar i en verklig larmiljo, kompetens att facilitera fysiska méten och skapa
fortroende mellan testmilj6é och testande bolag metoder for att identifiera behov, checklistor
infor ett test, mallar for hur ett test genomférs och utvérderas samt en samlingsplats for
gemensam utveckling. Genom att testerna utfors pa samma satt och att metoderna utvecklas
med den erfarenhet som finns fran andra tester genereras tillforlitliga och jamférbara data
samt ett underlag for hur testmetoderna kan utvecklas.

Testbadden har ett agilt arbetssatt med fokus pa att skapa varden for pedagoger, elever och
edtech-bolag. Det ska vara enkelt att testa och trosklarna for att delta laga. Testande bolag kan
vara startups eller etablerade bolag men produkten eller tjdnsten som testas ska vara
nyutvecklade eller nylanserade och testbara. Testerna resulterar i aterkoppling som anvands
for produktutveckling, utveckling av affarsmodell och som referenser. Testerna genomfors
under en period om 6-12 veckor.


http://osloedtech.no/en/
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En viktig avgransning for att bibehalla laga trosklar till att testa ar att testbadden systematiskt
samlar in data men, givet den agila testmetoden och korta testperioden, ar inte huvudsyftet att
mata signifikans for paverkan pa larresultaten. Tesen dr dock att testbadden kan bidra till
battre edtechprodukter och i férlangningen ett battre larande och resultat. Testbadden ar 6ppen
for foljeforskning och att mer djupgaende test genomfors till foljd av att testbadden vackt ett
intresse och engagemang. Sammanhanget runt testbadden &r ocksa ett satt att strukturerat
arbeta med beprévad erfarenhet, nagot som enligt Skolinspektionens granskning av huvudman
och rektorer i hdg utstrackning saknas. (Vetenskaplig grund och beprévad erfarenhet -
forutsattningar och arbetsformer i grundskolan).

Projektet har ocksa valt att initialt ha fokus pa digitala larresurser och inte hardvara,
administrationsteknik eller larplattformar. Detta da larare och huvudman som deltagit i
forstudien bedomt den avgréansningen som bidragande till att snabbt starta upp tester samt att
fa engagemang hos lararna. Avgransningen innebar dock inte att andra typer av edtech inte
kan testas. Exempel kan vara ansiktsigenk&nning, nérvarokontroll eller fysiska hjalpmedel i
larmiljon sdsom konfigurerbar belysning som kan paverka studiemiljon. Det finns pagaende
projekt med fokus pa dessa fragor som testbadden i de fall det blir aktuellt avser att samarbeta

med.

For att sammanfatta vilken typ av testbadd for edtech som projektet avser att genomfora kan
man ta hjélp av Nestas studie av olika typer av testbaddar for edtech (Edtech testbeds, models
for improving evidence; https://www.nesta.org.uk/report/edtech-testbeds/) Co-design, dar

edtech-bolag, larare och elever utifran en idé utvecklar produkter, Test and learn, dar edtech-
bolag, larare och elever testar fardiga produkter i syfte att forbattra dem och 6ka
bestéllarkompetensen, Evidence hub, dar forskare genomfor storre studier av olika produkters
paverkan pa larande samt Edtech Network dar kunskap om edtech delas mellan larare,
huvudman, forskare och edtech-bolag.

Projektet har valt att utveckla och genomfara en testbadd som har starkt fokus pa Test and
learn men som ocksa ar ett natverk for kunskapsdelande. Deltagande och vérde for respektive

part beskrivs i matrisen.

Deltagare

Medverkan

Varde

Studenter/elever/deltagare i kurser

Huvudman

Deltar i tester och
utvardering

Larande med battre edtech produkter,
insikter i agila arbetssatt, traning i att ge
aterkoppling

Larare/utbildare

Identifierar behov, deltar i
tester och utvarderingar

Bestéllarkompetens, digital intuition och
anvandning av produkter, undervisning
med battre edtech produkter, insikter i
agila arbetssatt, samt kunskap om digital
utveckling.

Edtech-bolag

Bidra med kostnadsfri test
av en produkt/tjanst. Delta i
test och utvardering

Aterkoppling produkt- och
affarsutveckling, samt
referensanvandare

Kunskap om vardagen i larmiljéerna och
deras behov
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Forskare

Utveckla och kvalitetssdkra | Mojlighet till foljeforskning genom
tester och testmetoder tillgang till data

Kunskap om behov hos larmiljéerna

Oavsett vilken modell av testbddd som anvands drar Nestas rapportférfattare slutsatser kring
vad som kravs for en lyckad implementering. Slutsatserna anvands som utgangspunkt for var
utveckling av en testbadd i en svensk kontext.

e Dela kunskap och data sa oppet e Var tydlig med vilken evidens
som mojligt och ha samhallsnytta testerna genererar och dra inte for
som drivkraft stora slutsatser fran dem

e Testa mjukvara, inte hardvara e Designa testhadden utifran

e Var tydlig med vad som testas och deltagarnas forutsattningar att delta

forvantningar pa resultat- och utfall

Knackfragor, med- och motkrafter

Forstudien har i samtal med huvudman, larare och edtech-bolag identifierat ett antal med- och
motkrafter som ar viktiga i den fortsatta utvecklingen av testbadden.

Medkrafterna hos huvudmaén och larare som deltar i projektet ar att det finns en hog lagsta
niva hos de huvudman som deltar och att infrastrukturen i de flesta fall finns pa plats, samt att
det finns en positiv forvantan hos elever och foréldrar att testa. Att testen utgar fran larmiljons
behov ar avgdrande for engagemanget. Samtidigt finns det motkrafter i form av tidsbrist,
ovilja/ointresse och en kultur som &r ovan vid test och att tester ibland kan misslyckas.

Medkrafter hos bolagen &r tidsbesparing i att etablera kontakter, samt ett behov av 6kad
kunskap om skola, utbildning och offentlig sektor och bl.a. upphandlingar. Samtidigt som
edtech-branschen véxer ar det fortfarande en liten bransch med manga sma bolag med sma
resurser. Det ar en motkraft som ocksa paverkar tiden ett bolag har att lagga pa test.

Testbadden har i sig sjalv ocksa ett antal knackfragor som maste hanteras under
projektperioden. En sadan &r den egna affarsmodellen och langsiktig finansiering for att
bygga en hallbar testbadd Gver tid. Offentlig finansiering kommer att vara en viktig pusselbit,
men projektet har fOr avsikt att involvera privata aktorer och stdrre bolag med intresse av en
testbadd. Det skapar ocksa ett larande mellan olika sektorer. En hallbar modell for en testbadd
maste leverera tydliga varden for testare och testmiljo.

Jamstalldhet

Det finns jamstalldhets- och genusaspekter kopplade till projektet. | SOU:2009:64
(delbetankande fran Delegationen for jamstalldhet i skolan) och OECDs PISA undersokning
framgar att det finns skillnader mellan pojkars och flickors resultat i skolan dar pojkarna
halkar efter.

Edtech majliggor individanpassat larande vilket har betydelse for att 6ka tillgangen pa god
utbildning. Digitala Idsningar har mojligheten att bidra till likvardighet genom att frikoppla
larandet fran tid och plats och ger da varje elev méjlighet att lara utifran den individens




forutsattningar. Det ger bl.a. de som bor pa landsbygden och i socialt utsatta omraden tillgang
till battre kunskapsinnehall och verktyg och darmed battre mojligheter att sta rustade infor
livet.

Forankring

| projektet ingar saval testbaddsutvecklarna, (huvudman for kommunala och fristdende skolor,
komvux-aktorer, YH aktorer och hogskola) som testarna representerade av Swedish Edtech
Industry. Parterna har visat stort intresse for etablering av en testbadd.

Lérare och utbildare har involverats i forstudien och kommer kontinuerligt inte bara vara
vardar for test utan ocksa bjudas in att utvardera testbaddens stod och funktion.

Arbetet med testbadden ar forankrat pa ledningsniva hos respektive projektpart genom att de
ingatt i styrgrupp for forberedelseprojektet och tagit beslut pa fortsatt medverkan. Politiker,
skolmyndigheter och huvudmannaorganisationer har deltagit i seminarier nar forstudiens
resultat har presenterats.

Omvarldsanalys

Sverige saknar idag en skalbar testbadd for edtech. Det finns sporadiska samarbeten mellan
enskilda storre bolag och huvudman samt regionala utvecklingshubbar dér produkter testas.
Det finns ett antal projekt som forskar kring edtech och implementeringen av digitalt larande.
Skillnaden mellan var ambition och Gvriga projekt ar att startpunkten ar hos elever, studenter,
larare och utbildare.

Det pagar en utveckling av testbaddar for edtech globalt. Projektet har haft kontakt med
Finland d&r kommuner och universitet samarbetat i det EU-finansierade projektet ”Smart
learning environments”. Projektet avslutas 2020 men i Helsingfors lever testbadden vidare
och ar en del av stadens satsning pa innovationsplattformar. Framgangarna i projektet har
varit ett stort engagemang hos larare och okat stdd for edtech startups. En av utmaningarna
har varit att hitta en hallbar affarsmodell. Nesta (www.nesta.org) startar tillsammans med
brittiska utbildningsdepartementet ett projekt med testbaddar som ska testa I6sningar pa ett
antal utmaningar definierade i den brittiska digitaliseringsstrategin och handlingsplan for
skolans digitalisering. Dar tas saledes initiativet ocksa pa en nationell niva.

I Israel pagar sedan lange ett program dar larare kan vara tjanstlediga for att utveckla edtech
I6sningar som de sedan testar. www.mindcet.org/en. | USA finns ett flertal exempel pa
initiativ tagna av skolor och huvudmén med extern finansiering.

Spridning och upphandling

Testbaddens kérna med metoder och processer for skalbara tester och kollegialt larande som
mojliggors av en digital samlingsplats har valts for att testverksamheten ska spridas till fler.
Testb&dddens metod for att bygga en stark kunskapshub &r att bjuda in till publika seminarier,
workshops och andra evenemang med fokus pa kunskapsdelning och nétverkande. Malet &r
att fler testmiljGer ansluter sig och med den internationella kopplingen éppna upp for fler och
stérre marknader att testa pa.

Testbadden kommer att ha en tydlig avgransning i att upphandling och afféar ar nagot som kan
ske till foljd av ett test, men som inte ligger i testbaddens ansvarsomrade. Testbadden har ett
tydligt syfte att hoja bestallarkompetensen hos larare och huvudman och kommer ocksa att
bidra med kunskap om upphandlingar till testande bolag.
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Aktorer

Aktorskonstellation

Deltar gér Nacka kommun, Uppsala kommun, Lidingd kommun, Academedia, Nackademin,
Foretagsekonomiska institutet (FEI), NetPort Science Park, Region Halland, Falkenbergs
kommun, Halmstad kommun, Hogskolan i Halmstad, ABB gymnasiet i Vasteras, Lilla
Nackas skolor och forskolor och Swedish Edtech Industry.

Nacka kommun ar koordinator och 6vriga partners deltar i projektet med magjlighet till
inflytande. Det innebar att de aktivt deltar vid genomférande av tester, workshops och
studieresor m.m. Aktdrskonstellationen spanner dver hela larandekedjan och representerar
utbud och efterfragan. I projektet deltar ocksa innovationsenheter/digitaliseringsenheter fran
nagra av aktorerna. Det mojliggor att arbetssattet kan spridas till fler delar av
kommunen/organisationens verksamhet, samt att larande och input fran andra professioner
kan tas tillvara.

Testb&dden har under forberedelseprojektet byggt upp relationer med Helsingfors stad, Nesta,
RISE, SKL och STING i Stockholm. NetPort Science Park i Karlshamn driver sedan tva ar
klustret Edtech Southeast Sweden. Klustret har starka nationella och internationella relationer
inom edtech-omradet. VVar ambition &r att vara en del av ekosystemet runt edtech, utan att
konkurrera med de funktioner som redan finns. Det innebar bland annat att Swedish Edtech
Industry utveckling av ett stod for att valja och vérdera digitala larresurser kommer att
anvandas i testbadden.

Projektteam

Projektet drivs och leds av en projektledare pad Nacka kommun med ansvar for att
sammankalla och organisera workshops och maten, driva férankring hos projektpartners,
utveckla projektets kommunikation och halla samman budget. Projektet finansierar en
gemensam projektadministrator som driver projektet tillsammans med projektledaren.
Respektive partner har ett ansvar att initiera och delta i genomforandet av aktiviteter hos
respektive aktor.

Hanna Elving &r projektledare och har lett arbetet under forstudien for projektet. Hon har stora
insikter om utbildningssystemets funktion och utvecklingsmojligheter och ett brett kontaktnét.
Hanna har genom sin bakgrund fran Business Sweden i Shanghai forstaelse for bolags behov
pa en global marknad.

| arbetsgruppen ingdr en koordinerande person fran respektive projektpart. Arbetsgruppen
bidrar till idéer och genomfdérande av projektets aktiviteter. | styrgruppen ingar ledande
tjansteperson hos projektpartner.

Till projektet knyts fil dr Anna Akerfedlt som tar fram och kvalitetsgranskar testmaterial samt
anlagger ett forskningsperspektiv pa testbadden. Analytiker Jan Hylén stédjer arbetet med
dataintegritet och Ola Cornelius tillfor ett innovations- och startup perspektiv till gruppen.

hur stor andel av projektarbetet som forvantas utféras av kvinnor? 50 %

hur stor andel av antalet personer som arbetar i projektet som ar kvinnor? 55%




hur stor andel av antalet personer i beslutsfattande positioner i projektet (arbetspaketledare, 50%
styrgrupp) som ar kvinnor?

Projektet har en jamn konsfordelning pa totalen. Projektet kommer att folja att
konsfordelningen aven ar jJamn hos de elever och bolag som deltar, samt analysera vad
orsakerna kan vara om sa inte ar fallet.

Genomforande

Organisation och styrning

Projektets mal &r att starta en langsiktigt hallbar testbadd som bidrar till att fler larmiljoer
Gppnar upp for tester. Testbadden har fokus pa att genomféra tester och att bygga metod och
struktur runt dem. Det innebdr att den digitala motesplatsen och testmetoden byggs och fylls
med innehall (testmaterial, kontakter, etc) samt att tva testomgangar per ar genomfors. Till
testbadden kopplas dven kunskapsseminarier och omvarldsbevakning.

Arbetsgruppen ansvarar for att genomfora projektets aktiviteter under ledning av
projektledaren. Deltagarna forankrar projektets forslag och beslut i respektive projektpartners
organisation. Styrgruppen beslutar om inriktning och fortsatt arbete. Till projektet finns en
referensgrupp for forankring och spridning. I referensgruppen ingar Italo Masiello (professor
edtech, Linnéuniversitet), Annika Agélii Genlott (SKL), Lars Lingman (RISE), Helena
Kvarnsell (Lararnas Riksforbund), Nancy Wilkinsson (programansvarig utbildning Nesta),
Anna Rantapero-Laine (testbaddsansvarig Helsingfors stad) ochTorsten Fransson (professor
KTH). Dialog pagar med Skolverket och Myndigheten for Yrkeshogskolan.

Arbets- och styrgrupp fastslar mal och indikatorer for testbadden vid projektets uppstart. En
bedémning &r att 30 produkter eller tjanster/ar testas samt att 150 testcase med deltagande
larare och elever genomfors under projektperioden.

Aktivitet 1

Aktivitetens titel: Digital motesplats inklusive hemsida

Beskrivning: Behoven identifieras i en tjanstedesignprocess med workshops och analys.
Plattformen kravstalls och upphandlas av koordinator. Innehall utvecklas av projektgrupp
med stod av experter. Drift och utveckling.

Budget: Kostnad: 1,5 miljoner Arbetstimmar: 2013

Ansvarig: Projektledare tillsammans med Nacka kommuns digitaliseringsenhet
Deltagare: Arbetsgrupp samt upphandlad konsult

Forvantat resultat: En digitalplattform i version 1.0 som projektets medlemmar och bolag
har tillgang till. Innehll i form av metodstod, checklistor, kontakter,
kunskap/omvérldsbevakning och stod kring formella krav. Fortsatt utveckling.
Startdatum: december 2019

Slutdatum: december 2021 (plattformen utvecklas kontinuerligt)

Aktivitet 2:

Aktivitetens titel: Utveckla och utvérdera metodstdd for tester

Beskrivning: En testmetod och stod fér hur den anvands arbetas fram genom att kartldgga
vad det finns det for befintligt stod och hur kan det anpassas till projektets behov,
utveckla/modifiera metoder for tester, samt testa och utvardera modellen. Internationell WS
for att dela metodkunskap. Verktyg for att valja och vardera digitala larresurser inkorporeras i




arbetet.

Budget: Kostnad: 2 miljoner Arbetstimmar: 3000

Ansvarig: Projektledare, Anna Akerfeldt och Swedish Edtech Industry

Deltagare: Anna Akerfeldt, arbetsgrupp, styrgrupp

Forvantat resultat: Utvardering av befintliga modeller for test av edtech-tjanster. Reviderad
metod for skalbara test for edtech-16sningar nationellt och lokalt. Metoden syftar till att skapa
fortroende for testerna samt generera tillforlitliga och jamfoérbara data som kan ligga till grund
for utveckling och kunskapsspridning.

Startdatum: januari 2020

Slutdatum: december 2021 (utvardering och uppdatering vid tva tillfallen)

Aktivitet 3:

Aktivitetens titel: Kommunikation och marknadsplan samt genomforande av kommunikation
Beskrivning: Kommunikationsplan for projektet dar aktiviteter, budskap, kanalval,
malgrupper och mal beskrivs. Marknadsféring mot potentiella testare (bolag). Projektet avser
att ha egna kanaler i form av seminarier, hemsida och sociala medier.

Budget: Kostnad: 1,9 miljoner Arbetstimmar: 3000

Ansvarig: Projektledare

Deltagare: Arbetsgrupp, styrgrupp, webbutvecklare, Swedish Edtech Industry

Forvantat resultat: En grundlaggande plan som ger forutsattning for rekrytering av testande
bolag och kunskapsspridning. Genomfdrda aktiviteter. Spridning i sociala medier. Kénnedom
och engagemang

Startdatum: januari 2019

Slutdatum: december 2021

Aktivitet 4:

Aktivitetens titel: Hantering av datasdkerhet och integritet

Beskrivning: Utredning for att tillse att alla data som testerna genererar hanteras i enlighet
med GDPR. Workshop for att identifiera vilken data som samlas in och hur den kommer att
anvandas. Mallar for riskanalys, ansvariga ombud etc.

Budget: Kostnad: 700 000 Arbetstimmar: 1000

Ansvarig: Projektledare, arbetsgrupp och styrgrupp

Deltagare: Projektledare samt Jan Hylén

Forvantat resultat: Verktyg for att stodja hur projektet hanterar och lagrar data som stdimmer
overens med lagstiftning och praxis. Tydlighet kring hantering av data.

Startdatum: februari 2020

Slutdatum: maj 2020

Aktivitet 5

Aktivitetens titel: Genomforande av test

Beskrivning: Tva testomgangar genomfors varje ar (totalt fyra testomgangar under
projektperioden). Det innebér att behov identifieras hos deltagande huvudmén/skolor.
Behoven identifieras i huvudsak genom workshops. Intresserade bolag rekryteras och testare
och testmiljéer matchas. Antal genomforda tester beror av hur vél matchningen fungerar.
Testbaddens gemensamma testmetod anvéands. Data fran testerna sparas i testbadden. Testerna
utvarderas och metoden uppdateras

Budget: Kostnad: 5,5 miljoner Arbetstimmar: 8400

Ansvarig: Projektledare, samt lokala koordinatorer
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Deltagare: Projektledare, respektive ansvarig hos deltagande organisation, larare/utbildare,
elever och edtech bolag.

Forvantat resultat: Genomforda test samt utveckling och utvérdering av testbaddens metod
Startdatum: maj 2020

Slutdatum: november 2021

Aktivitet 6

Aktivitetens titel: Kunskapsseminarier och omvarldsspaning (aterkommande 4ggr/ar varav
ett &r ett slutseminarium och ett sker i Almedalen

Beskrivning: Seminarier och workshops for att sprida kunskap om projektet och skapa
motesplatser for bolag och larare/pedagoger att motas. Ett sarskilt fokus laggs pa upphandling
och hur SME kan hantera dessa. Seminarierna genomfors pa olika platser i Sverige. Spridning
pa etablerade konferenser sasom Edtech Sweden, SETT och Edtech X Europe.

Budget: Kostnad: 980 000 Arbetstimmar: 1000

Ansvarig: Projektledare samt lokala koordinatorer.

Deltagare: Samtliga + dppet erbjudande till huvudman, larare, utbildare, beslutsfattare och
bolag om att delta

Forvantat resultat: Kannedom, kunskap och natverk. Breddat natverk i Europa.
Genomforande av gemensamma och enskilda studieresor.

Startdatum: mars 2020

Slutdatum: december 2021

Aktivitet 7

Aktivitetens titel: Forankring av testverksamhet pa lararutbildningar

Beskrivning: Initiera samarbete med lararutbildningar.

Ansvarig: Uppsala Kommun, Nacka kommun och Halmstad Hogskola

Budget: Kostnad: 600 000 Arbetstimmar: 1000

Deltagare: Arbetsgrupp och styrgrupp

Forvantat resultat: Examinera larare med en kunskap om testmetod, innovativa arbetsséatt
och med en 6kad bestéllarkompetens och storre insikter om digitala l&rresurser.
Startdatum: januari 2020

Slutdatum: november 2021

Aktivitet 8

Aktivitetens titel: Affarsmodell och langsiktig finansiering och drift

Beskrivning: Research och workshops for att nd fram till en hallbar affarsmodell dar
kostnader star i paritet med varden. Fragor som ska besvaras ar framtida drift och agarskap,
deltagande partners, nya partners under projekttiden och testmiljoer samt mojlighet for
delfinansiering for tester. Test av alternativa affarsmodeller pa marknaden.

Ansvarig: Projektledare, Netport science park och Uppsala kommun.

Budget: Kostnad: 740 000 Arbetstimmar: 1000

Deltagare: Samtliga samt externa utmanare och finansiérer

Forvantat resultat: En modell for en langsiktigt hallbar finansiering

Startdatum: september 2020

Slutdatum: december 2021



TESTBADD FOR EDTECH

UTVARDERING

BEHOV IDENTIFIERAS

LARMILJON ANSLUTER SIG
(skolor, yh komvux, hégskol,
huvudman

CHECK OCH KONTROLL — grundldaggande

BOLAG/TESTARE ANMALER SIG kvalitetskriterier for bolag/produkt

. Testkit ADMINISTRATION Testkit GYMNASIUM
INFOR ETT TEST MATCHNING

- checklista Testkit FORSKOLA Testkit VUXNA
- avtal m.m

Testkit GRUNDSKOLA Testkit HOGSKOLA

LITEN ORDLISTA:
Edtech = Educational technology/teknologi kring utbildning och lirande

Testbadd edtech = fysiska och digitala larmiljéer som Sppnas upp for att testa
edtech I6sningar, samt miljon och metoden runt testet.



